WBS Nom Démarrer | Terminer | Travail |Durée |Mou |Coit |Assigné a
1 Début Production avr 14 avr 14 N/A N/A 64j 0
2 Illustrations Univers avr 14 avr 16 3j 3j 61j 0
3 Personnages avr 14 mai 8 18j 4h |18j 4h |4h 0
3.1 Tom avr 14 avr 23 8j 8j 0
3.1.1 Modélisation avr 14 avr 16 3j 3j 0
3.1.2 Mapping avr 17 avr 17 1j 1j 0
3.1.3 Textures avr 18 avr 21 2j 2j 0
3.14 Rigging avr 22 avr 22 4h 4h 4h 0
3.1.5 Skinning avr 22 avr 22 4h 4h 0
3.1.6 Sac a dos avr 23 avr 23 1j 1j 0
3.2 Pom avr 24 mai 2 7j 7j )]
3.2.1 Modélisation avr 24 avr 28 3j 3j 0
3.2.2 Mapping avr 29 avr 29 1j 1j 0
3.2.3 Textures avr 30 mai 1 2j 2j 0
3.2.4 Rigging mai 2 mai 2 4h 4h 4h 0
3.2.5 Skinning mai 2 mai 2 4h 4h 0
3.3 Mammouth mai 5 mai 8 3j4h |3j4h |4h 0
3.3.1 Modélisation mai 5 mai 5 1j 1j 0
3.3.2 Mapping mai 6 mai 6 4h 4h 4h 0
3.3.3 Textures mai 6 mai 7 1j 1j 4h 0
3.34 Rigging mai 7 mai 7 4h 4h 0
3.3.5 Skinning mai 8 mai 8 4h 4h 4h 0
4 Décors mai 8 jun s 20j 4h [20j 4h 0
4.1 Cité mai 8 mai 27 13j 4h |13j 4h 0
4.1.1 Cité volante mai 8 mai 16 |6j4h |6j 4h )]
4.1.1.1 Modélisation mai 8 mai 13 3j 3j 4h 0
4.1.1.2 Mapping mai 13 mai 14 1j 1j 4h 0
4.1.1.3 Textures mai 14 mai 16 2j 2j 4h 0
4.1.1.4 Eclairages mai 16 mai 16 4h 4h 0
4.1.2 Toit Pom mai 19 mai 20 1j 4h 1j4h |4h 0
4.1.2.1 Modélisation mai 19 mai 19 4h 4h 4h 0
4.1.2.2 Mapping mai 19 mai 19 4h 4h 0
4.1.2.3 Textures mai 20 mai 20 4h 4h 4h 0
4.1.3 départ corde mai 20 mai 22 2j 2j 4h )]
4.1.3.1 Modélisation mai 20 mai 21 1j 1j 4h 0
4.1.3.2 Mapping mai 21 mai 21 4h 4h 0
4.1.3.3 Textures mai 22 mai 22 4h 4h 4h 0
4.1.4 Labo Tom mai 22 mai 27 3j 4h 3j 4h 0
4.1.4.1 Modélisation mai 22 mai 23 1j 1j 4h 0
4.14.2 Mapping mai 23 mai 26 1j 1j 4h 0
4.1.43 Textures mai 26 mai 27 1j 1j 4h 0
4.1.4.4 Eclairages mai 27 mai 27 4h 4h 0
4.2 Ciel mai 28 mai 29 2j 2j 0
4.2.1 tests environnement mai 28 mai 28 1j 1j 0
4.2.2 textures mai 29 mai 29 4h 4h 4h 0
4.2.3 Eclairages mai 29 mai29 |4h 4h 0
4.3 Terre mai 30 jun5 5j 5j 0
43.1 sapin mai 30 jun 2 2j 2j 0
43.1.1 Modélisation mai 30 mai 30 1j 1j 0
4.3.1.2 Mapping jun 2 jun 2 4h 4h 4h 0
4.3.1.3 Textures jun 2 jun 2 4h 4h 0
4.3.2 paysage jun 3 jun5 3j 3j 0
4.3.2.1 Modélisation jun 3 jun 3 1j 1j 0
4.3.2.2 Mapping jun 4 jun 4 4h 4h 4h 0
4.3.2.3 Textures jun 4 jun 5 1j 1j 4h 0
4.3.2.4 Eclairages jun5 jun5 4h 4h 0
5 Animation jun 6 jun 30 16j 4h |16j 4h |4h 0
5.1 Intro jun 6 jun 9 1j 4h 1j4h |4h 0
5.1.1 Travelling Intro jun 6 jun 6 1j 1j 0
5.1.2 Générique jun 9 jun 9 4h 4h 4h 0
5.2 Découverte de Pom jun 9 jun 10 1j 1j 4h 0
5.3 Découverte de Tom jun 10 jun 12 2j 2j 4h 0
5.4 Discussion sur le toit jun 12 jun 16 2j 2j 4h 0
5.4.1 déplacements jun 12 jun 13 1j 1j 4h 0
5.4.2 Lipsync jun 13 jun 16 1j 1j 4h 0
5.5 Départ de Tom jun 16 jun 17 1j 1j 4h 0
5.6 Tom dans le ciel jun 17 jun 20 3j 3j 4h 0
5.7 Au sommet du sapin jun 20 jun 25 3j 3j 4h 0
5.8 Pom sauve Tom jun 25 jun 30 3j 3j 4h 1]
5.8.1 Déplacements jun 25 jun 26 1j 1j 4h 0
5.8.2 Lipsync jun 26 jun 27 1j 1j 4h 0
5.8.3 Générique de fin jun 27 jun 30 1j 1j 4h 0
6 Calculs de Rendus jun 6 jui l 18j 18j 7j 0 calculs de rendus
7 Voix - Enregistrements sonore mai 2 mai 5 2j 2j 48j2h |0 Voix
8 Post-Production jun 30 jui 3 3j 3j 4h 0
8.1 Nuages jun 30 jui 1l 1j 4h 1j 4h 0
8.2 Générique de début jui 2 jui 2 4h 4h 4h 0
8.3 Générique de fin jui 2 jui 3 1j 1j 4h 0
9 Montage jui 3 jui 9 4j 4j 4h )]
9.1 Montage Vidéo jui 3 jui 4 1j 1j 4h 0
9.2 Synchronisation voix jui 4 jui 7 1j 1j 4h 0
9.3 Recherches sonores jui 7 jui 8 1j 1j 4h 0
9.4 Bruitage jui 8 jui 8 4h 4h 0
9.5 Synchronisation Musiques jui 9 jui 9 4h 4h 4h 0
10 Export Vidéo jui 9 jui 10 1j 1j 4h 0
11 Fin Production jui 4 jui 4 N/A N/A 5j 0
12 Soutenance jui 11 jui 11 N/A N/A 0




Nom Travail | Semaine 16, 2008 Semaine 17, 2008 Semaine 18, 2008 Semaine 19, 2008 Semaine 20, 2008
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Début Production
Illustrations Univers 3j 1
Personnages 18j4h |”
Tom 8j ’
Modélisation 3j
Mapping 1j
Textures 2j
Rigging 4h
Skinning 4h
Sac a dos 1j
Pom 7j 4
Modélisation 3j
Mapping 1j
Textures 2j
Rigging 4h
Skinning 4h
Mammouth 3j 4h
Modélisation 1j
Mapping 4h
Textures 1j
Rigging 4h
Skinning 4h
Décors 20j 4h
Cité 13j 4h ’
Cité volante 6j 4h 4
Modélisation 3j
Mapping 1j
Textures 2j
Eclairages 4h
Toit Pom 1j 4h
Modélisation 4h
Mapping 4h
Textures 4h
départ corde 2j
Modélisation 1j
Mapping 4h
Textures 4h
Labo Tom 3j 4h
Modélisation 1j
Mapping 1j
Textures 1j
Eclairages 4h
Ciel 2j
tests environnement 1j
textures 4h
Eclairages 4h
Terre 5j
sapin 2j
Modélisation 1j
Mapping 4h
Textures 4h
paysage 3j
Modélisation 1j
Mapping 4h
Textures 1j
Eclairages 4h
Animation 16j 4h
Intro 1j 4h
Travelling Intro 1j
Générique 4h
Découverte de Pom 1j
Découverte de Tom 2j
Discussion sur le toit 2j
déplacements 1j
Lipsync 1j
Départ de Tom 1j
Tom dans le ciel 3j
Au sommet du sapin 3j
Pom sauve Tom 3j
Déplacements 1j
Lipsync 1j
Générique de fin 1j
Calculs de Rendus 18j
Voix - Enregistrements sonore | 2j C voix
Post-Production 3j
Nuages 1j 4h
Générique de début 4h
Générique de fin 1j
Montage 4j
Montage Vidéo 1j
Synchronisation voix 1j
Recherches sonores 1j
Bruitage 4h
Synchronisation Musiques 4h
Export Vidéo 1j
Fin Production
Soutenance
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Semaine 28, 2008

Semaine 29, 2008

Semaine 30, 2008
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Semaine 33, 2008
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